DIFFERENTS ELEMENTS A DESSNER partie 1

Voici quelques objets ou éléments à dessiner qui reviennent couramment dans vos histoires. Pour cette première partie, Ailes, feu, fumée et explosion.

Dessiner une Aile :
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1 dessiner le squelette de l’aile (gris ) Il ressemble un peu à une toile d’araignée.

2 dessiner la partie supérieure de l’aile. Ces 2 parties nous serviront de base pour la suite
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3 On dessine les premières plumes en bas

[image: image3.png]



On dessine une autre rangée de plume au-dessus, en suivant le squelette. Puis quelques détails.
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On dessine la dernière rangée de plume, toujours en suivant le squelette puis la fin des détails, on gomme les traits du squelette.

Le feu :
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Voici plusieurs exemples de flammes, en fonction de leur intensité. On dessine souvent une flamme plus intense à l’intérieur. Plus la flamme est forte, plus l’on dessinera de façon hachurée.
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Voici un jet de flammes. On peut l’utiliser pour les flammes d’un dragon ou celle d’un lance-flammes…

La fumée :
Il existe diverses façons de représenter la fumée.

[image: image8.png]



On peut la représenter par divers petits nuages, ou bien en hachure, si c’est la fumée d’un incendie.

Explosions :

En rassemblant le feu et la fumée, on peut créer des effets d’explosion.
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On utilisera des lignes de forces pour accentuer la violence de l’explosion.

Ici c’est le même principe pour un feu de bois. On dessine des flammes qui vole au-dessus du feu principal. Le bois, brûlé à l’intérieur, est dessiné uniquement en hachure (comme la mèche de la bougie.)








