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1 . techniques diverses

On commence par une forme de base simple (n’ayez pas peur de faire des angles droits à ce

stade),

I l faut ensuite arrondir un peu au niveau des épaules, et bomber plus ou moins au niveau de

la poitrine. On ajoute également des variations et des petits pl is pour donner une sensation

plus « humaine » du tee-shirt et moins robot-tout-droit,

On ajoute des plis à l ‘intérieur du tee-shirt, qui se résume à quelques traits au niveau de tes

variations,

On final ise avec des ombres, là où elles se doivent d’être (principalement au niveau des plis,

aussi selon l ’endroit d’où vient la lumière).

On laisse parler l ’ imagination en ajoutant du « décors » de tee-shirt, graffiti , chaines, trou,

fermeture éclair/zip, col large, sans manche, etc;

TEE-SHIRT Version FILLE

Construction identique que ci-dessus! A une deux différences près; la tai l le de la poitrine

(tout le monde aura compris;) et la forme (plus creusée) des hanches.

LES VÊTEMENTS
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Prends exemple sur la réalité!

Regarde ton propre vêtement, repère où se situent les pl is les plus marqués et leurs

ombres.

Beaucoup d’entre vous se contente de poser les traits sur le vêtement en guise de

détai ls.

Une petite astuce facile pour donner un peu plus de rel ief : faire des petites bosses

pour simuler la pression du vêtement.
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