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1. tracez les guides, puis la
forme de la téte.

2 et 3. Servez-vous des guides
pour les yeux et le groin.
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4. Dessinez les oreilles, la queue
et les pupille.

5. dessinez les pattes et le
foulard.

6. Repassez au noir les traits,
gommez puis coloriez.
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