
DESSINER SAITAMA

ONE PUNCH MAN

1 . tracez un cercle et son

axe de symétrie vertical,

comme vu dans les cours

sur le visage.

2. Dessinez le bas du

visage, en marquant bien

les joues, la mâchoire et le

menton.

3. Tracez la l igne des yeux

au mil ieu du visage

dessiné. Placez le nez et

dessinez le cou.

4. Commencez à esquissez

les épaules. Dessinez les

oreil les.

5. Dessinez les repères

pour le costume de

Saitama.

6. Tracez la cape en

ajoutant les pl is, comme on

l'a vu dans le cours sur le

corps.



7. commencez à ajouter les

détai ls.
8. On détai l le le visage avec

les oreil les, la bouche et les

muscles du cou.

9. dessinez les sourcils et

les yeux. Saitama est en

colère.

9. Finissez en dessinant les

pupil les.

1 0. Peaufinez et

repassez au noir.

J ouez sur l 'épaisseur

des traits. Gommez

les traits de

construction.

1 1 . Mettez de la

couleur si vous le

souhaitez!




